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* En méme temps que la conversation
grand public sur le métavers sont
apparus d’autres concepts comme la
chaine de blocs, les NFTs, et les
cryptomonnaies.

» (Ce sont des concepts techniques qui
permettent de qualifier le web 3.0.
Mais est-ce que I'avenir du web 3.0
repose sur sa technologie
seulement? Trouvera-t-il son propre
modeéle d’affaires?




« Ainsi, pour répondre a ces questions,
nous aborderons la question des
modeles économiques du web 2.0.

« Nous ferons une comparaison avec
les modeles potentiels du web 3.0.







* Un nouveau prétre nommé Mindar
tient le haut du pave a Kodaiji, un
temple bouddhiste vieux de 400 ans a
Kyoto, au Japon.

 Les robots prétres peuvent vous beénir,
ou vous conselller...
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Transformer les
soins de sante

* Internet des objets
médicaux (loMT)

* Diapositive suivante : L'lA
peut donner aux
meédecins une longueur
d'avance de 48 heures
sur les maladies
potentiellement
mortelles.



n ) 4 ] N
meliorer Ia chaine
a0 IS
approvisionnement
N b
gracea
I '
apprentissage
-
altomatique

Les recherches de DHL
prevoient que I'lA
permettra I'automatisation
du back-office, les
opérations préedictives, les
actifs logistiques
intelligents et un nouveau
modele d'expérience client.

Expected benefit
Up to 50% reduction in




Kraft-Heinz et Notco forment
une coentreprise pour
fabriquer des produits
alimentaires alimenteés par I'lA

» Baptisée The Kraft Heinz Not Company, elle s'appuie sur la plateforme d'lIA
brevetée de NotCo pour développer les produits alimentaires, tandis que
Kraft-Heinz offrira ses capacités de production et ses formidables canaux
de vente pour aider a la commercialisation des produits.

marques de la vieille école sont mal équipées pour utiliser les
nouveaux outils de développement de produits tels que I'l|A pour créer de
nouveaux produits.



https://thespoon.tech/kraft-heinz-and-notco-form-joint-venture-for-ai-powered-food-products/
https://thespoon.tech/kraft-heinz-and-notco-form-joint-venture-for-ai-powered-food-products/

La revolution de I'intelligence artificielle

Coding Big

XXth 21st
century Century

Computing Power



Machine

Learning Math End
Statistics

Data

Science

Traditional
Research




comment 15 00 l B
n H s d H ﬂ n “id E s "nn...........

Jul

54,218

Oct Jan 2022



2.1aRkld0et
son impact st




‘Mainframes/
Corporate
Networks

Pre-1995
IS

Corporate
networks

Tools, applications
Mainframes/minis

Email, early EDI

Products,
segments

IT ecosystem
begins

Product pricing/
financing
License-based
approach
Direct

monetization of
customer

1995-2005
Web

Broad adoption
Static content
PCs, browsers
Industry
networks

Early software
platforms
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scales
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markets
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2005-2015
Mobile

Scale

Dynamic
Mobile
Emerging cloud

Ecosystems reach
across industries

Platforms begin
to connect
industries
Indirect
monetization of
customer
Value capture
starts to tip
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Consumer loT
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Emerging VR, AR,
blockchain
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Combine digital and
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* De la rupture a la collision

* En gris : entreprises similaires
dont les rendements d'échelle
diminuent.

* En rose : acteurs clés / Digital
Natives avec des rendements
d'échelle croissants.






In May 2022, Dubai Ruler Sheikh
Mohammed hin Rashid Al Maktoum
introduced the Dubai Metaverse
Strategy, which intends to raise the
contribution of the metaverse sector to
the emirate’s economy to $4 hillion hy
2030 (Arabian Business, 2022).

« Emergence de nouveaux concepts :
+ Web 3.0,
* meétaverse,
* cryptomonnaies,
 NFT




The Future of Business
on the internet

* Le mot « métavers » a été inventé par Neal
Stephenson dans son roman de science-fiction de
1992 Snow Crash, ou des avatars programmables
interagissent entre eux et avec des agents logiciels
dans un domaine virtuel tridimensionnel métaphorique.
Stephenson a inventé le « métaverse » pour décrire un
remplacement d'Internet basé sur la réalité virtuelle.




* Le Web 1.0 est basé sur le HTML,
statique, repose sur des langages
tels que Java et Javascript, et sert
principalement a extraire des
informations. Il a constitué le cadre

principal de 1995 a 2005.

Ensuite est venu le Web 2.0,
également appelé I'Internet social. |l
s'agit en effet des réseaux sociaux,
des applications mobiles, du partage
de contenu génére par les utilisateurs
et de la monetisation des données. |l
a commenceé en 2006 et continue
jusqu'a aujourd’huli.
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* Le Web 3.0 est I'Internet sémantique. I
repose sur les blockchains, et la
décentralisation permet 'utilisation de
jetons fongibles (les fameuses
cryptomonnaies) et de NFTs.

* |l utilise également massivement
I'intelligence artificielle. Il a vraiment
commencé en 2021 dans sa définition la
plus compléte.

* Le Web 3.0 se concentre sur la
décentralisation, I'Internet des objets, la
réalité virtuelle et tous les autres acteurs
habituels.

-
.... ...
»
»
bt »
-
et
»
P o
g



X \>|(z

WEB 2.0 APPS —— WEB 3.0 DAPPS

BROWSER C :;
Brave

STORAGE :z gf_-:i

& -’

VIDEO AND

AUDIO CALLS

OPERATING

SYSTEM

Essentia.one EOS

SOCIAL n \ﬁs @%
NETWORK

Steemit Akasha

MESSAGING LY .‘
Status
REMOTE JOB ¢

Ethlance




- - V & - -y
La technologie Blockchain: Definition et
]
fonctionnement

« La technologie de la blockchain est au ceeur de la plateforme
Web 3.0. L'une des utilisations les plus connues de la
blockchain était de faire fonctionner le réseau Bitcoin
(Nakamoto, 2008). Laissons de cété sa relation avec le
Bitcoin pour le moment.

 Une blockchain est une base de données distribuée partagée
par les ordinateurs d'un réseau. Dans les cryptomonnaies
telles que le Bitcoin, les blockchains jouent un role essentiel
dans la maintenance d'un registre décentralisé et sécurisé des
transactions (Hayes, 2022). Une blockchain garantit I'intégrité
d'un enregistrement de données sans vérificateur tiers.




La technologie Blockchain: Utilisations diverses

 Les applications de la technologie de la blockchain peuvent étre
aussi diverses que dans l'industrie de la santé, la fabrication, les
chaines d'approvisionnement, I'énergie, etc.

* Imaginez une entreprise avec une ferme de serveurs de 20 000
serveurs avec une base de données contenant toutes les
informations de compte de ses clients. Une catastrophe naturelle
peut survenir a cet endroit, ou un attaquant peut supprimer toutes
les informations, entrainant la perte d'informations vitales pour
I'entreprise.



* Aucun nceud du réseau ne peut manipuler les
données du réseau. Un bloc augmentera
indéfiniment a mesure que l'actif sera, par
exemple, échangé sur le marché. Ce bloc
comprend I'ensemble de I'historique de I'élément.
Par exemple, il s'agit d'un titre de propriétée
comparable a ce que notre notaire public possede
pour notre propriété immobiliere.

La technologie Blockchain: Utilisations
diverses




* les gens ont limité leur définition
des NFT aux actifs numériques qui
ressemblent a des produits
financiers. Les NFT sont un actif
numerique qui va des images de
chats, des publications et des
tweets sur les réseaux sociaux,
aux ceuvres d'art, pour n'en
nommer que quelques-uns. De
plus, il semble qu'ils se
comportent comme des produits
financiers.




 Cependant, il existe une autre fagon de
les consideérer, qui est ce qu'ils sont:
des droits de propriéte validés par la
technologie blockchain.

« Quantum a été émis pour la premiére
fois en mai 2014 et est considéreé par
de nombreux acteurs, y compris la
maison de vente aux encheres
Sotheby's, comme le tout premier NFT.
Il s'est vendu pour 1,47 million de
dollars lors de la vente aux encheres
"Natively Digital" de Sotheby's en juin
2021.




» Les NFT sont échangeés sur une
plateforme basée sur une blockchain
dédiée. La technologie blockchain
sert de notaire public que nous
connaissons dans le monde réel au
sein de cette plateforme.

La différence est que - cette fois-ci -

les NFT ne s'appliquent pas aux actifs
(maisons, etc.) couverts par les
notaires publics; ils peuvent étre des
droits de propriéeté sur presque tout
ce qui est virtuel...




* Tout ordinateur connecte a cette
plateforme est notifié et sert de garantie en
conséequence.

 C'est comme si chaque propriétaire

d'immeuble pouvait attester de la légalité

du titre de propriété d'un voisin sans avoir

a se fier a une autorité supérieure, en
'occurrence le gouvernement et la
egitimité de ses institutions. |l semble que
es notaires ne soient plus néecessaires
pour authentifier les titres de propriéte.
Cela élimine une barriére d'entrée, surtout
en ce qui concerne la propriéte
Intellectuelle, car c'est I'essence du Web
3.0.
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« Siquelqu'un a une idée brillante pour un .
dessin, elle ne se rendra pas chez son
notaire pour obtenir un titre de propriété. - "

* Elle explorera différentes avenues, y ;, .
compris les galeries, le développement
de marques, la reconnaissance du nom, \ .
etc. | |

 En réalité, cela correspond a l'industrie ' \, -
de I'art. Cependant, en tant que jeune | |
graphiste, il y a plusieurs barrieres a
'entrée. ¥ &

« Dans le Web 3.0, elle peut générer un \ *
NFT en visitant un site basé sur un 3 L
échange. 3

N\
' .



NFT et propriete
intellectuelle

* |l est également possible d'imaginer des
externalités dans le monde réel. Revenons a notre
propriéetaire de dessin. Il s'agit de demander la
reconnaissance d'un droit de propriété
Intellectuelle sur une ceuvre qu'elle a créée dans le
monde physique, qui est échangée dans le monde
virtuel et dont la valeur sera reconnue et garantie
grace a ce titre de propriété dans le Web 3.0...
mais potentiellement aussi dans le monde
physique, car nous pouvons désormais prouver -
sur un systéme infaillible - I'antécédent de la
propriété de cette ceuvre.




Toutes ces informations sont ensuite

applicables aux industries, aux entreprises et )
aux gouvernements. Nous pouvons vojr une-

industrie qui développe sa plateforme
blockchain et, par extension, sa devise, qui
permet l'intégration des chaines
d'approvisionnement. Nous pouvons voir une
entreprise établir sa plateforme pour ses
fournisseurs mondiaux (voir Mercedes). Nous
pouvons voir les préoccupations de
souveraineté et la nécessité pour un
gouvernement d'établir sa plateforme avec
une monnaie numérique qui peut étre
échangeée contre sa monnaie fiduciaire. C'est
la technologie gouvernementale. Cette
plateforme permettra des connexions avec
d'autres plateform







* Tendances futures
* Intelligence artificielle et Web 3.0
 Convergence des technologies




* La révolution des données offre des possibilités infinies pour relever
les grands défis du XXle siecle. Pourtant, a mesure que I'échelle et la
portée des données augmentent, notre capacité a les analyser et a les
contextualiser doit egalement croitre.

- Tirer de veritables enseignements des données nécessite une
formation en statistiques et en informatique, ainsi qu'une connaissance
du domaine concerné.

* La mise en ceuvre de ces idées necessite une comprehension
approfondie des conséquences éthiques potentielles, tant pour les
individus que pour les sociétés entieres.
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 L'avenir des entreprises sur Internet :
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"L'lA ne va pas remplacer les
managers mais les managers qui
utilisent I'lA vont remplacer ceux qui

ne le font pas".

Rob Thomas, vice-président senior de
la plateforme de données et de
I'informatique dématérialisée d'IBM.
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